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 :الفهسس الفهسس 

 

 

   حىه هرا وذاك حىه هرا وذاك  

   وقدوُ لابد وٍها وقدوُ لابد وٍها  

  ًوتطمبات الٍظاًوتطمبات الٍظا  

   واهى عىًن وايكسوسىفت واهى عىًن وايكسوسىفت  

   إضافُ عىًن وايكسوسىفت الى تطبًقك .إضافُ عىًن وايكسوسىفت الى تطبًقك.  

   خصآص العىًن .خصآص العىًن.  
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 :      حىه  الكاتب

    

  وسًي   أبىشيٍُ :       الاسي 
Wase39@gmail.com 

 
 14/8/1989                                   :وىالًد

         عي بدوز عمِ بٍت الحلاه  :الحالُ الاجتىاعًُ 

 : الدزاسُ الحالًُ  

 تخصص ذكاْ صٍعٌ- طالب في كمًُ الهٍدسُ المعمىواتًُ جاوعُ دوشق  

 :العىن 

 خبرَ كبيرَ في كتابُ المقالات عبر الاٌترٌت والمىسىعات العسبًُ  

 لدٍ وشازكات في وىسىعُ المعسفُ العسبًُ 

  وغيره  code projectكووشازكات في وىاقع اجٍبًُ 

 كىا قىت بالعديد وَ المشازيع البرمجًُ 

 :لغات البرمجُ التي اتقٍها  

o Pascal 
o C++ 
o Java 
o C# 

o Visual basic 
o Prolog 
o php 

o python 
o ruby 
o Perl 
o LISP 

o MIPS Assembly  
o F# 

o T-SQL   
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 :  حىه الكتاب  

 1استخدام عمٌل ماٌكروسوفت الجزء  

 : السمسمُ  

 #Cحسن تطبٌقاتك البرمجٌة  باستخدام 

 :  المستىّ 

 . متقدم

 :السخصُ 

GPL  

 
 

  : السمسمُ تتٍاوه 

 

 بحٌث ٌمكنك من خلالها ان تقوم بإضافة جمالٌات او اساسٌات لعمل #Cعدة دروس من المستوى متقدم ومافوق فً لغة  
 . الخاص بك بحٌث ٌتم تناول المواضٌع النادرة فً المنتدٌات العربٌة  #Cوتسرٌع عمل تطبٌق 

 
 : من اهم الدروس فً السلسلة 

 
 ربط مشروعك مع اي مشارٌع برمجٌة بلغات اخرى - 1
  #Cالواجهة الزجاجٌة فً - 2
  خاص فٌك  Garbage collectorكٌفٌة ادارة الذاكرة بشكل فعال وكٌفٌة بناء -3
 Reflectionمفهوم ال -4
 استعمال مكتبات التعرف على صوت المستخدم -5
 استعمال المكتبات الرسومٌة ثنائٌة البعد -6
 openglاستعمال المكتبات الرسومٌة ثلاثٌة البعد باستخدام -7
 XNAاستعمال المكتبات الرسومٌة ثلاثٌة البعد باستخدام -8
9- Conventions C# 
 
 

 . والعدٌد من الدروس الاخرى التً سٌتم توفرها عبر الانترنت بشكل مجانً  
 .بحٌث ٌمكنك ان تقوم بالاقتباس ونشر الكتاب شرٌطة نشر اسم الكاتب . الحرة GPLكل ذلك تحت رخصة 
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 :  قًد العىن  #Cسلاسن اخسّ  بمغُ 
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:مقدمة  :مقدمة     

فبِسذ .ٌمذ رطٛسد ِٕصبد اٌؼًّ ٚاٌّىبرت اٌجشِد١خ  ثشىً وج١ش  ثح١ث ثبرذ رٍجٟ ِؼظُ الاحز١بخبد 

 . رزطٍت ّٔط١ٓ ِٓ اٌحٍٛي developerاٌّشبوً اٌزٟ ٠زؼشض ٌٙب اٌّطٛس 

 اسبس١خ ِزٛفشح فٟ رٍه data structure ٘ٛ اْ ٠ىْٛ ٌذٜ اٌّشىٍخ حً ٚثٕٝ ِؼط١بد :النمط الاول 

 stack,hash, Queueاٌّىزجبد وّثبي ػٍٝ رٌه ثٕٝ ِشىٍخ ِؼ١ٕخ رؼزّذ فٟ حٍٙب ػٍٝ ث١ٕخ ِؼط١بد 

 ٘ٛ اْ ٠ىْٛ ٌذٜ ِزطٍجبد حً اٌّشىٍخ ثٕٝ ِؼط١بد غ١ش رٌه ٚثبٌزبٌٟ ٔحٓ اِبَ إ٠دبد ث١ٕخ :والنمط الثاني 

 .ِؼط١بد خذ٠ذح ٌزٕبست اٌحً 

.  اٌزٟ رؼزّذ ػٍٝ ِجذأ اٌّحبوّبد ٚإٌّطك prologوّثبي ػٍٝ رٌه ث١ٕخ اٌّؼط١بد فٟ ِٕطك ٌغخ ثشِدخ 

 . ٚاٌزٟ ٚفمبً ٌزٌه رُ رط٠ٛش ث١ٕخ ِؼط١بد خبصخ ٌزٍج١خ ِزطٍجبد اٌّحبوّبد إٌّطم١خ ٚاٌؼم١ٍخ 

  انٗ ًَطٍٛ Developersبُاء عهٗ انكلاو انسابق فإَّ ًٚكٍ اٌ َقسى انًبزيجٍٛ 

 clientاٌضثْٛ - 1

ِّٙخ اٌّجشِح اٌضثْٛ ٟ٘ اٌزؼشف ػٍٝ اٌخذِبد اٌّمذِخ ِٓ لجً ِٕصبد ػًّ ِٚىبرت ثشِد١خ ػذ٠ذح 

 .  ٚو١ف١خ الاسزخذاَ الاِثً ٌزٍه اٌخذِبد اٌّمذِخ ٌحً اٌمعب٠ب dot net frame workوّٕصخ 

 public راد اٌخبص١خ methods ٚاٌزٛاثغ  classesٟ٘ اسزؼّبي اٌصفٛف : اٌصلاح١بد اٌّزبحخ 

 

  implementersاٌّجشِح  -2

ٟٚ٘ اٌّّٙخ الاصؼت .  ِٓ اٌصفش  classesِّٙخ اٌّجشِح ٘ٛ اٌم١بَ ثإٔشبء ثٕٝ ِؼط١بد ٚصفٛف 

 .ٌٚىٕٙب رز١ح ٌه وبًِ صلاح١بد اٌزحىُ 

 . ٌٗ وبًِ اٌصلاح١بد  وٛٔٗ ِٕشأ اٌّىزجخ : اٌصلاح١بد اٌّزبحخ 

 

٠ٚدت اٌز٠ٕٛٗ اٌٝ أٗ ٠دت الا٘زّبَ ثبٌدبٔج١ٓ وٛٔٗ لا ٠دت اػبدح اخزشاع اٌؼدٍخ ِٓ اٌجذا٠خ فٟ ِؼظُ 

 . الاح١بْ ٚلا ٠ّىٓ اْ ٠ىْٛ اٌّطٛس ػجبسح ػٓ فٙشط ٌٍّىزجبد اٌجشِد١خ  فحست 

 dot net frame workرٙذف ٘زٖ اٌسٍسٍخ ِٓ اٌذسٚط  ثبٌزحذ٠ذ اٌٝ اٌزؼش٠ف ثجؼط رم١ٕبد ِىزجخ 

   client programmer ِٓ ٚخٙخ ٔظش 3الاصذاس 
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:متطلبات النظام   

 Microsoft Agent core components دعم مكونات عمٌل ماٌكروسوفت 

 ,  بجمٌع النسخ Microsoft Agent core components ٌدعم بشكل افتراضً Windowsنظام تشغٌل 

 لا توفر حالٌاً دعم لتلك المكونات مع وعد ماٌكروسوفت بتوفٌرها بالتحدٌثات Windows 7ولكن فً النسخة 

 : لتلك المكونات 7للتحقق من دعم نظام تشغٌل وٌندوز .  اللاحقة 

   windowsثم المجلد  (Cبشكل افتراضً )اذهب الى قرص النظام 

 . فاعلم ان المٌزة مدعومة MSAGENTاذا وجدت مجلد باسم 

 فً حال عدم توفر ذلك المجلد فً مجلد النظام  قم بداٌة بتحمٌل المكونات الاساسٌة 

 hot fix for Microsoft agent + windows 7:    الكلمات المفتاحٌة 

 Microsoft Agent 2.0 SDKفً حال لم تكن تملك المكونات السابقة قم بالبحث عن 

  نماذج ومودٌلاتModels  من لاحقة  acs:  

 كما ٌوفر الرابط التالً بعض النماذج ascٌمكنك تحمٌل شخصٌات بشكل مجانً من الانترنت من لاحقة 

 http://www.cantoche.com/english/gallery/msagent.htm  .  الجاهزة

  المجانMicrosoft Agent Character Editorًفً حال اردت تصمٌم شخصٌتك الخاصة قم بتحمٌل برنامج 

  محرك تعرف على الصوتspeech recognition ( اختٌاري لتفعٌل بعض المٌزات) 

  محركText to speech لتمكٌن العمٌل من الكلام  . 

  المحركٌن السابقٌن متوفرٌن بشكل افتراضً ضمن بٌئة تشغٌل وٌندوز فٌستا وماٌلٌها من اصدارات. 

 

  ؟Microsoft Agentما هو عمٌل ماٌكروسوفت 

 
هو تقنٌة جدٌدة طبقت من قبل شركة ماٌكروسوفت لتنمذج شخصٌات كرتونٌة 

 والتعرف على الصوت  Text To Speechمتحركة تفاعلٌة تعتمد محرك 

speech recognition  بهدف تحسٌن عملٌة التفاعل مع المستخدمٌن. 

وبالتالً ٌمكنه العمل على  activeXٌتم تعرٌف عمٌل ماٌكروسوفت بانه عنصر 

 . صفحات الوٌب بشكل مباشر بدون اي برامج اضافٌة

 . الاسبط إٌظشٞ ٚساء رم١ٕخ ػ١ًّ ِب٠ىشٚسٛفذ رأرٟ ِٓ دساسخ ِٚؼبٌدخ اٌٍغبد اٌطج١ؼ١خ 

  Microsoft  office 97أٔل ظٕٓر نعًٛم ياٚكزٔسٕفج كاٌ فٙ حشيت بزايج 

 

 

http://www.cantoche.com/english/gallery/msagent.htm
http://www.cantoche.com/english/gallery/msagent.htm
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 كيفية إضافة عميل مايكروسوفت ؟
    application windows formإنشاء برنامج : المرحلة الاولى 

 new project ٚاخزش خذ٠ذ  visual studioلُ ثفزح ثشٔبِح  -1

 #WindowsFormsApplication C لُ ثبخز١بس -2

  اٌٝ ِششٚػه Agent controlلُ ثإظبفخ : اٌّشحٍخ اٌثب١ٔخ 

قى بانضغط عهٗ سر    toolbarيٍ َافذة الادٔاث   - 1

 ثى قى بإضافت choose  itemsانفأرة الاًٍٚ ثى اخخٛار 

Microsoft Agent Control 2.0 ًٍسخجذْا ض 

COM Components tab.  

 

 بانبحث عٍ visual studioفٙ ْذِ انًزحهت سٛقٕو 

  ٔيسار systemجًٛع انًكخباث ضًٍ يجهذ انُظاو 

 variablesانُظاو انًحذد ضًٍ خٛاراث انكًبٕٛحز 

path .  

 

عُذ الإضافت سخظٓز نك ْذِ الاٚقَٕت فٙ شزٚط -2

 نٓذِ drag and drop قى بعًم . الادٔاث 

 كًا formانٕحذة انخحكًٛت فٙ يشزٔعك عهٗ انٕاجٓت 

حقٕو بإضافت ا٘ سر أ ا٘ اداة اخزٖ ٔقى بخسًٛت انغزض 

 حانٛاً بعذ ححذٚذِ ٔعًم MainAgentانُاشٗء ب 

  . propertiesانخطٕة انسابقت ضًٍ يزبع 

حٓاَُٛا نقذ اصبح نذٚك عًٛم ياٚكزٔسٕفج ضًٍ حطبٛقك .

 .ٔنكٍ نٛس ْٕ انزئٛسٙ 

 

 

 

 .class 1formلُ ثزؼش٠ف ِزحٛي ظّٓ اٌصف -3

public  AgentObjects.IAgentCtlCharacter speaker ; 

 .  ٘ٛ اٌّزحٛي اٌزٞ سٕزؼبًِ ِؼٗ ِٓ ا٢ْ فصبػذاً speakerس١ىْٛ ٘زا اٌّزحٛي 
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 ٚلُ ثبسزذػبءٖ فٟ ثبٟٔ ()Load_MS_Agents لُ ثإٔشبء ربثغ ١ٌٚىٓ speakerلُ ثؼًّ ر١ٙئخ ٌٍّزحٛي -4

constructer  صف form class . 

 

 

private void Load_MS_Agents() 

        { 

            try 

            { 

                MainAgent.Characters.Load("Check ", @"C:\Agents\ Check.acs");                 

                *speaker = MainAgent.Characters["Check"]; 

                speaker.Show(0); 

            } 

            catch (FileNotFoundException) 

            { 

                MessageBox.Show("No such character "); 

            } 

        } 

 

 

 MainAgent.Characters.Loadاٌزؼ١ٍّخ 

  ٌىٟ ٔزؼبًِ ِؼٙب ٚاٌّزحٛي اٌثبٟٔ ٘ٛ اٌّىبْ اٌزٞ ٠ٛخذ ف١ٗ اٌّٛد٠ً IDربخز ِحذد٠ٓ اٌّحذد الاٚي ٠ىْٛ اسُ اٌشخص١خ

 . اٚ إٌّٛرج اٌىشرٟٛٔ 

 * ٚفك اٌزؼ١ٍّخ speakerٔمَٛ ثؼذ رٌه ثبسٕبد اٌشخص١خ اٌىشر١ٔٛخ اٌٝ اٌغشض 

 method show(0)ثُ ٔمَٛ ثؼشظٗ ػٓ غش٠ك اٌزبثغ 

 .ٚفٟ حبي ٌُ ٔدذ اٌٍّف س١ظٙش سسبٌخ خطأ ٌٕب 
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    :خصائص انعًٛم

 :ححًٛم انشخصٛت ٔعزضٓا - 1

public  AgentObjects.IAgentCtlCharacter speaker ; 

MainAgent.Characters.Load("CharacterID", path); 

Speaker = MainAgent.Characters("CharacterID"); 

 

 . اٌزٟ لّٕب ثٙب لجً ل١ًٍ drop item ػٓ غش٠ك ػ١ٍّخ ٠MainAgentزُ رؼش٠ف 

 IAgentCtlCharacter.  ِٓ ّٔػ  instance وغشض Speakerث١ّٕب ٠زُ رؼش٠ف 

 ثح١ث ٠ّىٓ رصٛس ولا ِٓ اٌغشظ١ٓ ثىشح ِشسِٛخ فٟ MainAgentثؼذ رٌه ٠زُ رح١ًّ اٌشخص١خ إٌبغمخ ِٓ لجً 

 .ػبٌُ ثلاثٟ اٌجؼذ ثح١ث ٔخضْ اٌّٛاصفبد اٌش٠بظ١خ ٌٍىشح ثصف ٚ ٔخضْ ِٛاصفبد اٌىشح اٌشس١ِٛخ فٟ صف آخش 

 

 : رؼ١١ٓ اٌٍغخ الافزشاظ١خ اٌٝ اٌٍغخ الإٔد١ٍض٠خ 

Speaker.LanguageID = &H409; 

 :لإظٙبس اٌؼ١ًّ 

Speaker.Show(); 

 :لإخفبء اٌؼ١ًّ 

Speaker.Hide(); 

 :لإٌغبء رح١ًّ شخص١خ 

 

MainAgent.Characters.Unload("CharacterID") 

 

 

  :انحصٕل عهٗ يعهٕياث انعًٛم- 2

ِٓ اٌٙبَ خذاً اٌحصٛي ػٍٝ ِؼٍِٛبد اٌؼ١ًّ وٟ ٔسزط١غ رحذ٠ذ اٌحشوبد اٌزٟ ٠ّىٓ اْ ٠مَٛ ثٙب ػٍٝ سج١ً اٌّثبي لا 

 :اٌحصش ِٚؼٍِٛبد اخشٜ 

String sName , sDescription , sExtraData; 

 

sName = Speaker.Name   //Character's Name property 

sDescription = Speaker.Description // Character's Description 

sExtraData = Speaker.ExtraData              // Character's ExtraData 
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 :اٌحصٛي ػٍٝ اسّبء اٌحشوبد اٌزٟ ٠ّىٓ ٌٍؼ١ًّ اْ ٠مَٛ ثٙب 

 cboCombo   ٠ذػinstanceٝ ثغشض ComboBoxسٕمَٛ ثٛظغ خ١ّغ اسّبء اٌحشوبد ظّٓ 

  

string animationName ; 

cboCombo.Items.Clear() ; // Clear the ComboBox 

For Each (animationName In Character.AnimationNames) 

 cboCombo.Items.Add(animationName) 

.  سٕشٜ ا١ّ٘خ ٘زٖ اٌخطٛح ثؼذ ل١ًٍ 

 Peedyاٌدذٚي اٌزبٌٟ ٠ٛظح اُ٘ اٌحشوبد ٌٍشخص١خ 

 

 

 :إضفاء انحزكت ٔانكلاو نهعًٛم - 3

 : خؼً اٌؼ١ًّ  ٠زىٍُ 

 (ِٛخٛدح افزشاظ١بً ظّٓ ٠ٕٚذٚص ف١سزب ِٚبثؼذ) text to speechرحزبج اٌٝ ِحشن 

Speaker.Speak("Hello"); 

:  animationرحش٠ه اٌؼ١ًّ فٟ اٌّىبْ 

 

ٌزحش٠ه اٌؼ١ًّ لاثذ ِٓ ِؼشفخ اسُ اٌحشوخ اٌزٟ س١مَٛ ثبٌؼًّ ٚفمٙب ِٚٓ ٕ٘ب ٠زج١ٓ ا١ّ٘خ خطٛح رحص١ً ِؼٍِٛبد 

 .اٌؼ١ًّ 

 : ٌزا ٠ّىٕٕٟ اْ الَٛ ثبٌزبٌٟ Sad اٌزٞ ٠ٍّه اٌحشوخ راد الاسُ merlinٌٕفزشض اٌؼ١ًّ 

Speaker.Play("Sad"); 

 . ِٓ اٌُّٙ ٚظغ ِؼبٌدخ ٌلاخطبء ٕ٘ب ففٟ حبي وبٔذ اٌشخص١خ لا رٍّه ٘زٖ اٌحشوخ س١ؼطٟ خطأ اثٕبء اٌزٕف١ز 
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 :ٔالإًٚاءاث َقم انعًٛم ٔفق يحأر احذاثٛاث - 4
 

 : transformationرحش٠ه اٌؼ١ًّ فٟ اٌشبشخ 

 X coordinate 20, Y coordinate 45ٌٕمً اٌؼ١ًّ اٌٝ الاحذاث١بد 

 Speaker.MoveTo(20, 45); 

  : gesture إ٠ّبء  اٌؼ١ًّ فٟ اٌشبشخ

الإ٠ّبء ٠مصذ ثٗ رحش٠ه اٌؼ١ًّ ثسشػخ اٌعٛء ٚاٌفشق ث١ٕٗ ٚث١ٓ اٌخطٛح اٌسبثمخ ٟ٘ اِىب١ٔخ ظٙٛس اٌحشوخ ِٓ إٌمطخ ا 

 اٌٝ إٌمطخ ة فٟ اٌحبٌخ الاٌٚٝ ٚػذِٙب فٟ اٌحبٌخ اٌثب١ٔخ 

Speaker.GestureAt(20, 45); 
 

 

 :Speech recognitionانخعزف عهٗ انصٕث - 5
 :إضافة تعلٌمات الى العمٌل 

ولكن العمٌل لن ٌمٌز التعلٌمات المعطاة من قبل . التعلٌمات هً تلك الجمل التً ٌقوم المستخدم بادخالها عن طرٌق الصوت المدخل للماٌكروفون 
 :لكً تضٌف تعلٌمة للعمٌل قم بما ٌلً . المستخدم مالم تقوم ببرمجة تصرفات العمٌل وتعلٌمه لتلك العملٌات وكٌفٌة التصرف تجاه كل تعلٌمة 

  
Speaker.Commands.Add("LetsGoForLunch.", , _"Lets go for lunch.", True, False)  

 . الى العمٌل كً ٌفهمها لاحقاً "LetsGoForLunch"تقوم الجملة السابقة بإضافة التعلٌمة 

 مكتوبة بالتعلٌمة وبٌن الثانٌة بحٌث ان الاولى تدل على اسم التعلٌمة والثانٌة هً الاسم المفترض ان ٌتم LetsGoForLunchوٌجب التفرٌق بٌن اول 

 .سماعه من قبل المستخدم 
  بالبحث عن تابع لٌقوم بمعالجة come on سٌقوم البرنامج عند سماعه Come on وعند سماع الجملة التالٌة  A1فٌمكن ان ٌوجد لدٌنا تعلٌمة مسماة 

   .A1التعلٌمة المدعوة 

 
 سٕزخصص فٟ ٘زا اٌّٛظٛع ثشىً رفص١ٍٟ اوثش فٟ دسٚط اخشٜ

 اسخٛ اْ ٠ٕبي اٌذسط اػدبثىُ
 


