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  26الجلسة 

  

  : الرسم على عنصر صورة 

ة فلن نستطيع إجراء عمليات على الصور المرسومة كالنسخ واللـصق والحفـظ             بما أننا نرسم على النموذج مباشر     

والطباعة، لذلك علينا تطوير برنامجنا ليكون قادراً على الرسم فوق عنصر الصورة ، قبل إضافة عنصر الـصورة                  

  .إلى الشكل عليك 

  : ـ إضافة مساحة قابلة للتدرج 1

صورة أكبر من حجم النموذج وبالتالي علينا إضـافة أشـرطة   بما أنك سترسم فوق عنصر صورة فقد يكون حجم ال       

  :تمرير لكي يمكن المستخدم من الوصول إلى أجزاء الصورة الغير ظاهرة على النموذج ولتحقيق ذلك

   .alClient القيمة Align وأعط الخاصة Win32 من الصفحة ScrollBox أضف العنصر 

   وأعطاه الخصائص التالية ScrollBox1 فوق العنصر Image ـ إضافة عنصر صورة 2
AutoSize True 

Left 0 
Stretch  True  

Right 0 
  :تحديد الحجم والصورة الابتدائية لعنصر الصورة 

عندما وضعنا صور على الشكل فإننا لم نحدد صورة لعرضها ولكننا حددنا مكان لتعرض فيه الصورة، وما علينـا                   

  : ويمكن تحقيق ذلك بطريقتين Image1 للعنصر Pictureالآن إلا وضع صورة فارغة في الخاصة 

 لعنـصر  Picture إلـى الخاصـة   Bmp. إضافة صورة فارغة ذات لون أبيض ذات امتداد : ـ أثناء التصميم  1

  .الصورة 

 ولتحقيق ذلك اكتب التعليمات Image1 وإلحاقة بالصورة Bitmapإنشاء عنصر صورة نقطية :  ـ أثناء التنفيذ  2

  : للنموذج OnCreate الحدث التالية في
Var 
Bitmap : TBitmap ; 
Begin 
Bitmap := Tbitmap.Create ; 
Bitmap.Width := 200; 
Bitmap.Height := 200; 
Image1.Picture.Graphic := Bitmap; 
Bitmap.Free ; 

  :الرسم على عنصر الصورة 

 ولتحقيق  Canvas الصورة يملك الخاصة     لن يختلف الرسم على عنصر الصورة عن الرسم على النموذج ، فعنصر           

  :الرسم بدون إجراء تغيرات كبيرة في البرنامج نفذ مايلي 
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 واختـر مـن   Graph ـ ضع مؤشر التحرير في أول الوحدة  1

  : فتظهر النافذة Search  Replaceالأمر 

   Canvas  القيمة Text To Findاكتب في الحقل 

  Image1.Canvas القيمة Replace Withواكتب في 

   Replace Allواضغط على الزر 

   مثلاً…Canvas.penسيتغير الآن كل سطر في الوحدة من 

  ..Image1.Canvas.penإلى 

 واضغط Event ـ حدد عنصر الصورة وأذهب إلى الصفحة  2

 واختر مـن القائمـة      OnMousemoveالسهم المجاور للحدث    

FormMouseMove      كذلك أربط الحدث ، OnMouseup مع الحـدث      للصورة Form1MouseUp   للنمـوذج 

   ..OnmouseDownوكذلك الأمر بالنسبة للحدث 

  .نفذ البرنامج ولاحظ النتائج 
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  :إضافة قائمة إلى برنامج الرسم 

  :سنضيف الآن قائمة إلى برنامج الرسم للتحكم بعنصر الصورة 

 الأوامر  تحويFile وأنشأ القائمة Standard من الصفحة MainMenuأضف العنصر 

  :الموضحة بالشكل 

  : التي يجب أن تظهر كما في الشكل  Editوأنشأ فيها القائمة 
 
 
 
 
 

  :سنكتب الآن الأوامر التي يجب تنفيذها عند الضغط على كل زر من أزرار القائمة 

  :  اكتب التعليمة التالية File  في القائمة Exit ـ في حدث الضغط على الزر 1
Close ; 

 ستظهر نافذة تطلب من المستخدم تحديد ارتفاع وعرض الصورة Newضغط المستخدم على الزر  ـ عندما ي2

  :الجديدة وعندما يضغط على الزر موافق سيتم إنشاء صورة فارغة 

أنشأ نموذج جديداً وأعطه الخواص المناسبة بحيث يبدو كما  في 

  : الشكل 

 الوحدة  (Graph للوحدة Publicأضف المتحول التالي في القسم 

  ) الأولى 
 
CurrentFile : String; 

 .سنستخدم هذا المتحول لحفظ الملف لاحقاً 

  : أكتب التعليمة التالية Newفي حدث الضغط على الزر 
Form2.ShowModal; 

  :وفي حدث الضغط على الزر موافق في النموذج الثاني أكتب التعليمات التالية 
var bitmap : tbitmap; 
begin 
Bitmap := Tbitmap.Create ; 
Bitmap.Width := strtoint(edit1.Text ); 
Bitmap.Height := strtoint(edit2.Text ); 
form1.Image1.Picture.Graphic := Bitmap; 
bitmap.Free ; 
Form1.CurrentFile := '' ; 
close; 

  : ;Closeوفي حدث الضغط على الزر إلغاء الأمر أكتب التعليمة 

  .وأنشأ صورة جديدة نفذ البرنامج 
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 وبالتالي يمكن تحرير هذه Image سيقوم البرنامج بفتح صورة في العنصر Open ـ عند الضغط على الزر 4

  :الصورة أو الرسم فوقها 

   .Dialog من الصفحة OpenPictureDialogـ أضف العنصر 

  : اكتب التعليمة التالية File من القائمة Openـ في حدث الضغط على الزر 
  if OpenPictureDialog1.Execute then 
  begin 
    CurrentFile := OpenPictureDialog1.FileName; 
    Image1.Picture.LoadFromFile(CurrentFile);   end; 

 سنقوم بحفظ الصورة في اسم الملف المخزن في المتحول Save ـ عندما يضغط المستخدم على الزر 3

CurrentFile أما إذا كان CurrentFile = '' فهذا يعني أن الصورة جديدة وبالتالي نستدعي الأجراء  

Saveas1Click :   

   .Saveاكتب التعليمات التالية في حدث الضغط على الزر 
if CurrentFile <> '' then 
    Image1.Picture.SaveToFile(CurrentFile) 
  else SaveAs1Click(Sender); 

   :Save Asم أن يحفظ الصورة في ملف جديد فإنه سيضغط على الزر  ـ عندما يريد المستخد4

 من القائمة Save As إلى النموذج واكتب في حدث الضغط على الزر SavePictureDialogاضف العنصر 

File  التعليمات التالية   
if SavePictureDialog1.Execute then 
  begin 
    CurrentFile := SavePictureDialog1.FileName; 
    Image1.Picture.SaveToFile(CurrentFile); end; 

  : ـ طباعة الصورة  5

، وبإمكننا استخدام هذه الصفحة للصباعة هنا ولكن  QReportتعاملنا سابقاً مع الصباعة باستخدام صفحة العناصر 

  ) : يبقى أفضل Qreportعلماً أن التعامل مع ( سنستخدم أسلوباً جديداً 

 من القائمة Print وفي حدث الضغط على الزر Graph للوحدة Uses إلى القسم  Printersوحدةأ ـ أضف ال

File اكتب التعليمات التالية :  
printer.BeginDoc ; 
printer.Canvas.Draw(0,0,image1.Picture.Graphic ); 
printer.EndDoc ; 

  .طباعة  لإعطاء الطابعة إيعاز تبدأ عمليات الBeginDocيستخدم المنهج 

   لعنصر الطابعة Canvas في الخاصة Image1الصورة )  رسم (  لنسخ Canvas.Drawيستخدم المنهج 

  .  لإنهاء تكليف الطابعة وعند هذا الأمر تبدأ عملية الطباعة EndDocتستخدم التعليمة 

  :مثال  Draw بدلاً من التعليمة StretchDrawإذا أردت أن تتحكم بحجم الصورة استخدم التعليمة 
printer.Canvas.StretchDraw(rect(0,0,4000,4000),image1.Picture.Graphic  ); 

  . يحدد المستطيل الذي ستتمدد الصورة فيه Rectحيث التابع 
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  : في برنامجنا Clipboardاستخدام الحافظة 

  : الحافظة لكي نتمكن من نسخ صورة ولصقها بلإضافة إلى قصها في برنامجنا مسنستخد

 و  CopyToClipbord حيث كان لهذا العنصر المنهجين       DbImageدمنا الحافظة سابقاً للتعامل مع العنصر       استخ

CutToClipord    بالإضافة إلى PasteFromClipboard     ولكن للأسف العنصر Image     المستخدم في برنامجنـا 

جنا مع الحافظة ، لـذلك أضـف         للتعامل في برنام   ClipBrdلا يملك هذه المناهج ولذلك علينا التعامل مع الوحدة          

   Graph للوحدة Uses إلى القسم ClipBrdالوحدة 

  : ـ نسخ الصورة إلى الحافظة 1

   Copyاكتب التعليمة التالية في حدث الضغط على الزر 
Clipboard.Assign(Image.Picture); 

   .Clipboardتقوم هذه التعليمة بإلحاق هدف الصورة بهدف الحافظة 

  

  

  :رة إلى الحافظة  ـ قص الصو2

  :لقص الصورة إلى الحافظة نقوم أولاً بنسخ الصورة إلى الحافظة ومن ثم مسح الصورة 

   :Cutاكتب التعليمات التالية في حدث الضغط على الزر 
Var ARect :TRect ; 
Clipboard.Assign(Image.Picture); 
image1.Canvas.CopyMode := cmwhiteness; 
ARect :=rect(0,0,image1.Width,image1.Height); 
image1.Canvas.CopyRect( ARect,image1.Canvas,ARect); 
image1.canvas.copymode := cmsrccopy; 

 عبارة عن نوع مستطيل وهو يعرف مستطيل من خلال معرفة إحداثيات البداية والنهايـة للمـستقيم                 TRectالنوع  

  .الذي يمثل أحد الأقطار

Canvas.CopyMode := cmWhiteness :  أي ( تعني أن عملية نسخ صورة إلى الحافظة ستتم باللون الأبيض

  ) .أن الصورة ستصبح بيضاء 

ARect := Rect ( 0,0,…) :  تحدد أبعاد المستطيل بأبعاد العنصرImage الحالية .  

Canvas.CopyRect( ARect,Image.Canvas,ARect)  :  الأول عملية نسخ إلى المستطيل المحدد بالوسـيط 

ARect من الكنفا المحددة بالوسيط الثاني والوسيط الثالث يحدد أبعاد المستطيل الذي سينسخ من الكنفا الأصل .  

بكلمات أخرى تقوم هذه التعليمة بنسخ مستطيل بحجم الصورة من عنصر الكنفا إلى عنصر الكنفا نفـسه وسـتكون                   

   .CopyMode := cmWhitenessالنتيجة صورة بيضاء لأننا الخاصة 

  إلى قيمتها الافتراضية CopyModeتعيد الخاصة  : Canvas.CopyMode := cmsrcCopyالتعليمة الأخيرة 

.  

  :لصق الرسومات من الحافظة 

  :عملية لصق صورة من الحافظة هي عملية معاكسة لعملية نسخ صورة إلى الحافظة وتتم بالتعليمة التالية 
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image1.Picture.Bitmap.Assign(clipboard) ; 
قد تكون نقلت نص إلى الحافظة في       ( تصور أن الحافظة تحوي عنصر نص       : ولكن تظهر لدينا هنا المشكلة التالية       

وبالتالي ستكون التعليمة السابقة تطلب لصق نص فوق عنصر صورة الأمـر الـذي              ) أي برنامج تحرير نصوص     

  : فظة قبل إجراء عملية اللصق سيظهر رسالة خطأ ولذلك علينا فحص نوع المعلومات في  الحا

   :Pasteاكتب التعليمات التالية في حدث الضغط على الزر 
 
if Clipboard.HasFormat(cf_BITMAP) then 
image1.Picture.Bitmap.Assign(clipboard) ; 

  . إذا كانت  هناك صورة في الحافظة HasFormat (CF_BITMAP)تعيد التعليمة 

  :في دلفي ) الملتميديا ( امج الرسم وسننتقل الآن للتعامل مع الوسائط المتعددة بهذا نكون قد انهينا برن

  

  :برمجة الأوساط المتعددة 

والصوت والمستخدمة ) الأفلام ( إن مصطلح الأوساط المتعددة يشير إلى أي شكل من أشكال العروض المتحركة 

  في الحاسب ،

  :تعامل مع الأوساط المتعدد في دلفي  للSystem  في الصفة MediaPlayerيستخدم العنصر 

  :ا ـ تشغيل ملفات الأصوات 

   :1مثال 

  : وأعطه الخصائص التالية MediaPlayerأبدأ مشروعاً جديداً وأضف إليه العنصر 
Filename  C:\WINDOWS\MEDIA\ CHORD.WAV  تحديد الملف الصوتي الذي سيعرضه

 العنصر
Autoopen  True ي إمكانية التشغيل التلقائ 

  .نفذ البرنامج واضغط على الزر الأخضر وستسمع الصوت إذا كانت أجهزة الصوت في حاسوبك جاهزة 

  :تحديد الملف الصوتي أثناء التنفيذ  : 2مثال

  : إلى النموذج السابق وفي حدث الضغط على الزر اكتب التعليمات التالية OpenDialogأضف زر وعنصر 

 فقط MP3. و الامتداد WAV. بحيث يعرض ملفات من الامتداد  OpenDialog1 للعنصر Filterعدل الخاصة 

.  

  أكتب التعليمة التالية في حدث الضغط على الزر 
MediaPlayer1.Close ; 
if openDialog1.Execute then begin 
MediaPlayer1.FileName := Opendialog1.FileName ; 
MediaPlayer1.Open ; 
 end; 

  . إذا كان يعرض ملف صوتي عند ضغط الزر MediaPlayer على إيقاف عمل العنصر التعليمة الأولى تعمل
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 فمهمتها Mediaplayer.Open ،أما التعليمة MediaPlayerوالتعليمة الأخرى تسند أسم ملف جديد إلى العنصر 

  .جعل العنصر فعالاً ، نفذ البرنامج وحدد ملف ما واضغط على الزر الأخضر 

  :عرض ملفات الفيديو 

 في الخاصة MediaPlayer إلى النموذج السابق وأعط العنصر Panelلعرض ملفات الفيديو أضف العنصر 

Display القيمة Panel1 ثم عدل الخاصة، Filter للعنصر OpenDialog1 بحيث يعرض ملفات .AVI و 

.DAT و .MPG.   

  ) :ك غيره طبعاً إذا كنت لا تمل( نفذ البرنامج الآن واضغط على الزر وحدد الملف 
C:\Program Files\Borland\Delphi6\Demos\CoolStuf\ speedis.avi 

  . وشاهد العرض Playواضغط على الزر 

   :MediaPlayerسماع الصوت بدون استخدام العنصر 

   :SpeedButtonابدأ  مشروعاً جديداً وأضف إليه الزر 

 للعنصر OnMouseUP في الحدث  واكتب التعليمات التالية Uses للقسم MMSystemأضف الوحدة 
SpeedButton  

PlaySound('C:\WINDOWS\MEDIA\DING.WAV',0,0) 
  .طبعاً بإمكانك تحديد اسم الملف الذي تريد في الوسيط الأول 
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