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  27الجلسة 

  

  :التعامل مع الملفات 

  :ا ـ نسخ ملف 

  :مثال 

، C:\temp وأنـشأ  المجلـد       Test.Bmp باسم     \:Cأنشئ صورة باستخدام برنامج الرسام واحفظها على القرص         

   :C:\tempوأبدأ مشروعاً جديداً واكتب في حدث الضغط على زر التعليمات اللازمة لنسخ هذا الملف إلى المجلد 
copyfile('c:\Test.bmp','c:\Temp\Test.bmp',False) ; 

  ) .الملف الذي سيتم نسخه ( هو الملف المصدر : الوسيط الأول 

يمكـن  ) الملف الذي سيتم إنشاءه وسيكون نسخة عن الأصل في الملف الأول            (  هو الملف الهدف     :الوسيط الثاني   

 وبهذا سيتم نـسخ الملـف       'C:\Temp\Des.bmp'أيضاً تغير اسم الملف الهدق أي يمكن أن يكون الوسيط الثاني            

C:\test.bmp    إلى الملف C:\temp\des.bmp      لكنهما سـيحويان نفـس      وبالتالي سيكون للملفين أسمين مختلفين و

  .البيانات 

 فإن التابع سيفشل في حال كان هناك ملف بنفس الأسـم            Trueفي حال أعطيت هذا الوسيط القيمة       : الوسيط الثالث   

  . فهذا يعني أنه ستتم الكتابة فوق الملف الهدف إذا كان موجوداً Falseفي المجلد الهدف وأما أن كانت قيمته 

  : ـ نقل ملف 2

أضف زر إلـى المـشروع الـسابق        : ( يمة التالية بنقل الملف من مكان إلى آخر مع إمكانية تغيير أسمه             تقوم التعل 

  :واكتب فيه التعليمة التالية 
Movefile('c:\temp\test.bmp','c:\movetest.bmp'); 

ملف الأصل غير  الوسيط الأول هو الملف الأصل ، والوسيط الثاني هو الملف الهدف ، سيفشل التابع في حال كان ال                 

  ) .ليس هناك هنا اكانية للكتابة فوق الملف ( موجود أو في حال كان الملف الوجهة موجوداً 

  : ـ حذف ملف 3

  :لحذف ملف ما استخدم التعليمة التالية 
DeleteFile('c:\movetest.bmp'); 

  : ـ طرق أنشاء الملفات والتعامل معها في دلفي 4

( ك إنشاء الملفات النصية والملفات محددة النوع والملفـات غيـر محـددة النـوع     يمكن:  ـ ملفات لغة الباسكل  1

Untyped File ( باستخدام التعليمات المعروفة في لغة تربو باسكل مثل )AssignFile و Reset و Rewrite و 

Readln   و Writeln   و CloseFile( ..           لى أية حال   ، تعتبر هذه الطريقة غير متوافقة مع ويندوز ولكنها تعمل ع

  .ولكن تفضل الطرق الأخرى 

يتم تعين مقبض للملف عند إنشاءه أو فتحة ومن :  ) File Handles(  ـ التعامل مع مقابض الملف في ويندوز  2

 لإتمام عملها Windows Apiثم يتم التعامل مع هذا المقبض حيث تستدعي التوابع المستخدمة في هذه الحالة توابع 

    .SysUtilsموجودة في الوحدة وجميع هذه التوابع 
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 هو نهر أو جدول أو سيل ولا أعرف كيف أترجمهـا   Streamمعنى كلمة  : (File Streams ـ ملفات ستريم  3

 TFileStreamهذه الملفات من النوع      )في هذه الحالة وقد جرت العادة بين المبرمجن الحديث عنها بـ ستريم فيل              

 نوع من البيانات كما يمكن أن تحفظ فيها بياناتك بطريقة مـشفرة بحيـث لا                وهي ملفات تستطيع أن تخزن فيها أي      

 وهذا يمكنك   TMemoryStream و   TStreamيستطيع أحد غيرك الإطلاع عليها تتعامل هذه الملفات مع النوعين           

مكنك تحميلها  من التعامل مع الذاكرة بشكل مباشر ويمكنك تحميل  بياناتك إلى الذاكرة ومن ثم تخزينها في ملف أو ي                  

  .بياناتك إلىالذاكرة ليتشارك عليها أكثر  من جزء من  برنامجك 

  

   ) :Working With File Handles( التعامل مع الملفات عن طريق المقبض 

  :سنوضح مثالاً يبين طريقة التعامل مع هذه الملفات 

  :ملف ) في ( أ ـ الكتابة إلى 

  :الية أكتب في حدث الضغط على زر التعليمات الت
var FileHandle:integer; 
S:string; 
Begin 
if Not FileExists('c:\MyFile.mka') then 
FileHandle:= FileCreate('c:\MyFile.mka') Else 
FileHandle:= FileOpen('c:\MyFile.mka',fmOpenReadWrite) ; 
s:= 'khaled Nassr Agha' ; 
FileWrite(FileHandle,Pointer(s)^,length(s )); 
Fileclose(FileHandle); 
end; 

 في حال كان الملف موجوداً وفي حال عدم وجـود           True التي تعيد القيمة     FileExistsفي البداية نستخدم التعليمة     

 ، أمـا    FileHandle التي ينشأ الملف ويعيد رقم مقبض هذا الملف في المتحول            FileCreateالملف نستخدم التابع    

 الذي يقوم بفتح الملف ويعيد رقم مقبض هـذا الملـف فـي              FileOpenبقاً فنستخدم التابع    في حال وجود الملف سا    

 هو أحد القيم التي يأخذها هذا الملف ويعني انـه           fmOpenReadWrite ، والوسيط الثاني     FileHandleالمتحول  

  .معلومات عنهاسنستخدم الملف للقراءة والكتابة وهناك عدة قيم أخرى راجع ملفات المساعدة للحصول على 

 وبطـول   FileHandle والتي هي من نوع مؤشر في الملف ذو المقـبض            S يقوم بكتابة القيمة     FileWriteالتابع  

   .Sالمتحول الثالث والذي يشير هنا إلى طول السلسلة 

  . تقوم بإغلاق الملف المفتوح FileCloseالتعليمة الأخيرة 

  :ب ـ القراءة من ملف 

  : جديداً واكتب في حدث الضغط عليه التعليمات التالية  و زراً Memoأضف عنصر 
var FileHandle,FileSize : integer; 
s:string; 
begin 
if  FileExists ('c:\MyFile.mka') then begin 
FileHandle:= FileOpen('c:\MyFile.mka',fmOpenReadWrite) ; 
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FileSize:=getfilesize(FileHandle,nil); 
setlength(s,FileSize); 
Fileread(FileHandle,pointer(s)^,FileSize); 
Memo1.Text := s; 
Fileclose(FileHandle); 
end; 

 هو مقبض الملف Handleحيث  :  SeekFile ( Handle, Offset ,origin)للتنقل ضمن الملف تستخدم التعليمة 

  : القيم التالية Origin ويأخذ Origin مقدار الإزاحة عن Offsetو 

  
 . من أول الملف Offsetيتم اعتبار الإزاحة  0
  . من موقع المؤشر الحالي Offsetيتم اعتبار الإزاحة  1
  . من آخر الملف Offsetيتم اعتبار الإزاحة  2

ــة  ــثلاً التعليم ــة   SeekFile(FileHandle,0,0)م ــف و التعليم ــة المل ــي بداي ــف ف ــر المل ــضع مؤش  ت

Seekfile(FileHandle,12,2)حرف من آخر الملف 12ر الملف على بعد  تضع مؤش .  

   :File Streamالملفات ستريم 

  :سنأخذ مثالاً بسيطاً عن كيفية أنشاء هذا النوع من الملفات زمن القراءة والكتابة إليها 

  : والكتابة إليه TFileStreamإنشاء ملف من النوع 

  :ت التالية أضف زر إلى نموذج جديد واكتب في حدث الضغط على الزر التعليما
 Var FileStream : TFileStream ; 
buffer : String; 
begin 
FileStream := TFileStream.Create('c:\MyStream.tst',fmCreate) ; 
Buffer := ' This Line Will Be Save to File '  ; 
FileStream.Write(pointer(Buffer)^,Length(Buffer)); 
FileStream.Free ; 
end; 

 فإنه يقوم   fmCreate أما الوسيط    C على القرص    MyStream.Tst تنشأ الملف    TFileStream.Createليمة  التع

  .بإنشاء الملف إذا لم يكن موجداً وفي حال كان موجوداً يفتح الملف في وضع للكتابة فقط 

  ) المؤشرات لا تتعامل إلا مع   ( Bufferتقوم بكتابة النص في المتحول  : FileStream.Writeالتعليمة 

  . وإغلاق الملف المرتبط معه FileStreamتقوم بتحرير المتحول  : FileStream.Freeالتعليمة 

   :  TFileStreamالقراءة من ملف 

  : إلى النموذج السابق واكتب التعليمات التالية في حدث الضغط على زر جديد Memoأضف عنصر 
Var FileStream : TFileStream ; 
buffer : String; 
FileSize : integer; 
begin 
FileStream := TFileStream.Create('c:\MyStream.tst',fmOpenRead) ; 
FileSize := (FileStream.size ); 
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Setlength(Buffer,FileSize); 
FileStream.read(pointer(Buffer)^,FileSize); 
memo1.text := Buffer; 
FileStream.Free ; 
end; 

 لتحديد حجـم    FileStream.Size ومن ثم استخدمنا التعليمة      Createفتح الملف للقراءة فقط في التعليمة       قمنا اولاً ب  

 ثم قرأنا من الملف إلى المتحول       SetLength حجم هذا الملف عن طريق التعليمة        Bufferالملف وأعطينا المتحول    

Buffer ووضعنا النتيجة في العنصر Memo1.   

  

  

  : ملاحظات 

 ) Origin لنقل مؤشر الملف لمسافة محددة تبعاً للوسـيط  Seekتقوم التعليمة  : FieStream.Seekمة  ـ التعلي 1

  ). للإطلاع أكثر على وسطاء هذه التعليمة  SeekFile للتعليمة Originراجع الوسيط 

  

  :معلومات مفيدة 

  :ا ـ تشغيل برنامج آخر من داخل برنامجك 

من المعلوم أن برنامج الحاسبة يتم تنفيذة عن طريق         :  الحاسبة ضمن برنامج     بفرض أنك تريد تستدعي برنامج الآلة     

 الموجود ضمن فهرس الويندوز ولاستدعاء هذا البرنامج من برنامج اكتب التعليمة التاليـة فـي                Calc.exeالملف  

  :حدث الضغط على زر 
WinExec('C:\Windows\Calc.exe' ,Sw_Show) ; 

   .تشغيل برنامج الآلة الحاسبةتقوم هذه التعليمة بإظهار ب

 وهذا يحصل بشكل افتراضـي      C:\Windowsتفترض هذه التعليمة أن مجلد الويندوز على جهازك هو          : ملاحظة  

 Windows و Windows 2000 أما الفهرس الافتراضي لــ  Windows Me وWindows 98عند تنصيب 

Xp   فهو C:\Win32       س أثناء تنصيب نظام التشغيل لذلك تستخدم عـادة          وكما تعلم يمكن للمستخدم تغير هذه الفهار

 GetWindowsDirectoy:   للوصول إلى فهرس نظام التـشغيل مثـال   GetWindowsDirectoryالتعليمة 

(p,200);   حيث p      مـن النـوع Pchar            لاتـنس اسـتخدام التعليمـة      (  وسـيكون فيـه اسـم مجلـد الوينـدوز

GetMem(p,200) قبل هذه التعليمة والتعليمة  FreeMem(p,200) بعدها .  

  : ـ تشغيل ملف تابع لبرنامج آخر من برنامج 2

ويعرض أحد الملفات  ) Microsoft Word( بقرض أنك تريد من برنامجك أن يشغل برنامج مايكروسوفت وورد 

  :لتحقيق ذلك استخدم التعليمات التالية 

  .ة التالية في حدث الضغط على زر  ومن ثم أكتب التعليمUses إلى القسم ShellApiأضف أولاً الوحدة 
shellapi.ShellExecute(0 ,'Open','C:\My Documents\Test.doc',Nil,Nil,0) ; 

   .My Document الموجود في المجلد Test.docتقوم هذه التعليمة بفتح الملف 

  . 'Print' بالوسيط 'Open'إذا أردت من برنامجك فتح الملف وطباعته مباشرة استبدل الوسيط 
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تقوم هذه التعليمة بالعودة إلى بيئة ويندوز لمعرفة البرنامج الافتراضي الذي تستخدمه لفتح هذا النوع الملفات ومـن                  

 ستقوم  C:\Mypicture.jpgثم تقوم بتشغيل البرنامج وفتح الملف بداخله فإذا اخترت استخدمت في التعليمة الملف              

 Internetضي الذي يفتح هذا النوع من الصور فقد يكون فوتوشوب أو التعليمة التعليمة بالبحث عن البرنامج الافترا

Explorer.   

  :ـ استخدام التعليمة السابقة لفتح مجلد ما 

  :إذا أردت فتح مجلد ما في مستكشف ويندوز أكتب التعليمة التالية 
shellapi.ShellExecute(0 ,'Open','C:\My Documents',Nil,Nil,0) ; 

   .C:\My Documentابقة بفتح مجلد تقوم التعليمة الس
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